
3. MÁSTER DE TATUAJE
El Máster de Tatuaje es un curso para aquellos que quieren dar

un paso más en esta profesión y salir totalmente formados
para ejercer como tatuador profesional.

El alumno aprenderá la historia del tatuaje, el material
imprescindible para tatuar, técnicas básicas y avanzadas,

dibujo aplicado al tatuaje, creación y composición de diseños,
elaboración de portfolio, los estilos más demandados, las

nociones para la práctica....

En el Máster Avanzado viene incluido el Curso de
Especialización durante los últimos tres meses, con el cual el
alumno podrá especializarse en el estilo que más le atraiga. Es

un curso totalmente práctico, ya que, desde el primer día el
alumno trabaja sobre piel sintética, además de realizar un
mínimo de doce prácticas en modelos reales en nuestro

estudio propio.

Es necesario demostrar experiencia y conocimientos básicos
en el tatuaje. Es obligatorio disponer de iPad o tableta

gráfica para poder realizar el curso. 

 

ESTE CURSO INCLUYE:
 Todos los materiales necesarios para realizar las
prácticas dentro de la escuela.
 Material didáctico.
 Prácticas en piel sintética.
 Prácticas reales en personas.
 Diploma acreditativo de la Escuela Superior de
Arte Profesional al haber superado el curso.
Diploma Higiénico Sanitario Homologado a nivel
Nacional y Europeo. 

8. INTRODUCCIÓN AL COLOR
      a. Teoría del color.
      b. Relleno sólido y degradado
9. ESTILOS DE TATUAJE
      a. Blackwork
      b. Old School
      c. Neo Dark
      d. Neo Tradicional
      e. Microrrealismo y realismo
      g. Japo
10. TÉCNICAS AVANZADAS DE TATUAJE.
      a. Puntillismo de Arrastre
      b. Dotwork
      c. Freehand
      d. Cover Up
11. DIBUJO AVANZADO.
      a. Introducción a Procreate
      b. Diseño digital
      c. Composiciones
      d. Técnicas avanzadas de dibujo
12. INTRODUCCIÓN AL MARKETING.
      a. Creación de un portfolio digital
      b. Elaboración de una tarjeta de visita
      c. Redes sociales para tatuadores
13. PROFESIÓN DE TATUADOR
      a. Autónomo
      b. Montar un estudio
      c. Legalidad y normativa
14. PRÁCTICAS EN MODELOS REALES 
      a. Puesta en práctica de todos los
conocimientos adquiridos
      b. Examen final

. 

4. HIGIENE
       a. Pautas básicas de la higiene. 
       b. Anatomía y estructura de la piel
       c. Enfermedades de la piel
       d. Alergias e infecciones
5. NOCIONES PARA LA PRÁCTICA.
       a. Espacio de trabajo
       b. Transfer o calcos
       c. Freehand
       d. Montaje carro y camilla
       e. Materiales
6. TÉCNICAS BÁSICAS DE TATUAJE.
       a. Cómo trazar líneas y sombreados.
       c. Cómo hacer rellenos sólidos
7. DIBUJO BÁSICO
       a. Nociones esenciales de dibujo
       b. Composición y encaje
       c. Creación de distintos diseños

. 

​PROGRAMA DEL CURSO

1. INTRODUCCIÓN AL CURSO.
      a. Presentación profesores.
      b. Planning del curso.
      c. Calendario escolar
      d. Objetivos.
2. HISTORIA DEL TATUAJE.
      a. Introducción
      b. Evolución a lo largo de la historia
      c. Etimología
3. APARATOLOGÍA.
      a. Conocimiento de los diferentes
tipos de máquinas de tatuar.
      b. Tipos de Agujas y diferencias.
      c. Fuentes de alimentación.
      d. Complementos de las máquinas.
      e. Tintas. Homologación.
. 

PRÁCTICAS
REALES
EN
PERSONAS

7 MESES DE DURACIÓN
10 MESES DE DURACIÓNAVANZADO


